YXYNTOMO BIOT'PA®IKO XHMEIQCMA I'EQPI'TIOY ®EXAKH

YIIOYAEX

® [Itvyio ITAnpogopiknc, EOviké & Kamodiotpiaxd [Tav/po Abnvag (EKITA).

® Aimlopo Metomtoyokdv Xmovddv pe edikevon «llponyuéva ITAnpogopiakd
Jvotiuatoy - [Atetovg owdpkelag]. Amogoitnon pe dpioto kol vIoTpoeio. ardO0oNg
tov IKY.

® [Irvyio [Tawdaywywdv Znovdodv ZEAETE/MIATEX Idtpag, sEapnvov goitnong yu
TTUYLOVYOVS OVOTATOV GYOADV. ATOEOITNOT e APLoTA.

® Awaxtopikny dSwrtpn pe 0épa  «Exmadevtikn  a&lomoinomn  vIoAOYIGTIKGOV
TEPIPOAOVTIOV  HOVTELOTOINGTG Kl  EWOIKOTEPA TOV  XYECLUKDV  ZVGTHUATOV
Awygipiong Bdoewv Asgdopévovy, IMavemommuo Atyaiov, Tunpua Emomudv g

[Ipooyorikng Aymyng kat Tov Exmardevntikon Zyedoopod. Amopoitnon e dpiota.

EINIETHMONIKA - EPEYNHTIKA ENATA®EPONTA
® Awoakrtikn g [Iinpogopikng

® Ymoloylotikn Zkéyn otnv Exmaidosvon

® Acmotmnuovikdétnta oty Exmaidsvon

® STEM

® Teyvoroykd Evioyvpévn Mdabnon

® c/m-learning

® MaubOncrokds Xyedaopdg

® MdabOnon Paciopévn og Touyvidwo

® Exnaidevon Extadevtikdv

MAGHMATA ILILXE.

® Eopoppocpévn dwdaxtikn tov TIIE (mpaktikn doknon dwbackoiiog)

® Ewsaywyn otig Exnawdevtikéc Epappoyég tov TIIE

® Avamtoén Eeapuoyov kot Tlpoidvtov tov TILE. yo to Mabnpotucd kot
Awdookaiio Tovg

® Xyeolopog kot Avantoén Awktvakov Epappoydv Exraidevong and Andotaon (e-
learning)

@ Yyedlaopog, Avantuén kot A&oadynon Exnadevtikdv Epappoyov tov T.ILE.
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